GANG PRO NECROMUNDU

POUSTNI NOMADI

CHris WARD

Vétsina lidi z velkych Ulovych mést planety
Necromunda nikdy nespatfi venkovni svét. Nikdy
nespatfi slunce ani se nenadechnou vzduchu, ktery
pred nimi nedychaly uz tisice jinych a je recyklovan
stale dokola. Samoziejmé, ze vétsSina lidi je takto
spokojenych, Ci pfinejmensim si jsou védomi, ze
Zivot mimo Ul je mnohem nebezpecnéjsi nez uvnitf.
Cely povrch planety Necromunda je tvoren pousti
z prdmyslového popilku, plnou toxickych odpadd
a agresivnich chemikalii. Slunce je témér uplné
zakryto hustou vrstvou toxického smogu. Presto
toto prostfedi nékteré lidi pfitahuje, znamena pro
né svobodu a opravdovy zivot. Tam, kde by vétSina
obyvatel Necromundy témér okamzité zemfrela,
poustni nomadi putuji dunami z popilku stovky mil
od jednoho Ulu k druhému.

Poustni nomadi prezivaji rGznymi zplsoby. NékteFi
hledaji a pak rabuji starodavna technologicka
skladisté, ktera se v pousti nachazeji, a ziskgné
predmeéty a surovmy proddvaji prekupnikiim z UIQ.
Také je jiny zpusob jak prezit, a tim jsou Ioupezne
najezdy do UlIG. Mnoho prepravnich vozidel zmizi
\% popllkovych planich beze stopy po Utoku poustnich
nomadd. Stény Ulu jsou silné, ale vzdy se najde
spousta cest dovnitf, moznostmi jsou napfiklad
zapomenuté dvefe, odpadni Sachty a kominy
¢i pouziti raketometu. Zde jsou pravidla pro
zapojeni takového gangu do vasich her a kampani
v Necromundé.

SPECIALNI PRAVIDLA

Mimo zakon: Poustni nomadi nemaji povoleny
vstup do Ulu. Pfed mnoha lety jejich predkové
spachali hrozné skutky a trestem bylo vykazani
z Ulu. T nyni jsou stale stihani a pronasledovani
za tyto prohresky, avsak naucili se zit mimo UL.
Poustni nomadi se nemohou vykoupit ze svého
postaveni mimo zakon.

Uzemi: Poustni nomadi maji jediné Gzemi, kterym
je Popilkova poust. Toto Uzemi je popsano na konci
pravidel pro Poustni nomady. Jina teritoria mohou
byt vyuzita tak, jak je obvyklé pro gangy mimo
zakon. AvSak kontakty na prekupniky jsou velmi
cenény, nebot prekupnici jsou zdrojem obzivy pro
nomady a také naopak. Z tohoto ddvodu, pfijem
z Uzemi Kontakt s prekupnikem neni zpolovi¢nén
na rozdil od ostatnich Uzemi.

PFijem: Poustni nomadi ziskavaji pfijem z probirani
smetist v planinach, jak je popsano nize.
Obchodovani:  Poustni nomdadi  obchoduji
v nelegalni obchodni stanici (outlaw trading post).
ZoldnéFi: Poustni noméadi si mohou najmout
libovolného Zoldnéfe kromé lovce odmén, avsak
vzdy pouze na jednu hru. Po kazdé hie se nomadi
stahnou do pouste, kdezto Zoldnér neopusti bezpedi
Ulu. Pied dal$i hrou mohou nomadi najmout nového
zoldnére.

Hladovéni: Nomadi jsou velmi odolni lidé;
nedokazali by prezit v pousti, kdyby potfebovali
pravidelné jist krysoburgery. Nomadi potrebuji
pouze 2 kredity na osobu misto standardnich
3 kreditd pro vyhnuti se hladovéni.

Odména: Na kazdého poustniho nomada je
vypsana odmeéna ve vysi jeho celkové ceny, stejné
jako na kazdého postaveného mimo zakon.
Zajeti: Pro poustni nomady neplati Zadna specialni
pravidla vztahujici se k zajimani.

Scénafe: Poustni nomadi si hazeji na tabulce
scénafl pro gangy mimo zakon (outlaw scenario
table).

Udrzba zbrani: Neni jednoduché v toxické pousti
pecovat o zbrané, proto pro nékteré zbrané u
poustnich nomadu plati jind pravidla pro zaseknuti,
viz nize.

Vybaveni: Vsichni nomadi maji respiratory (cena
respiratord je jiz zahrnuta v cené bojovniku). Bez
nich by nedokazali mimo Ul prezit.

Odolni: Poustni nomadi potfebuji pouze dva kredity
na jidlo za kazdou hru misto standardnich tfi.
Nebezpecné podminky: Poustni nomadi ignoruji
tyto nebezpecné podminky: Vysoké vétry a Vrstva
popilku, nebot jsou na tyto jevy uvykli z Zivota
mimo Ul.




BOJOVNICI

1 Vidce nomada 120 kreditd
Vidce nomdadl je charismatickd osobnost, ktera
Zije v pousti jiz od svého narozeni. Za svij zivot
se uz tento Clovék stal legendou, dokazal prezit
popilkové boure a jiné strasné udalosti.

Profil MWSBS S T W I A Ld
Vidcenomadi 4 4 4 3 3 1 4 1 8

Velitel: vsechna standardni pravidla pro velitele
(srazeni velitele, propQjéovani moralky apod.) plati
pro viidce nomadu.

Zbrané: Vidce nomadud si mize vybrat jakoukoliv
zbran ze seznamu zbrani pro nomady s vyjimkou
tézkych zbrani.

Pocatecni zkusenost: 60+D6

0-2 Nomadi specialisté 65 kreditd
Nomadi specialisté jsou mistry v prorazeni stén
a pevnych brnéni. Nomadi pfi najezdu potfebuji
prorazit otvor ve zdi Glu, kterym vniknou dovnitf a
pak uniknou i z kofisti ven.

Profil MWSBS S T W I A Ld
Specialista 4 3 3 3 3 1 3 1 7
Zbrané: Nomadsti specialisté mohou byt vybaveni
kteroukoliv ze zbrani uvedenych na seznamu zbrani
pro nomady. Avdak alespori jeden ze specialistl
musi byt vybaven nékterou z téchto véci: krak
granaty, raketomet a krak stfely, laserovy kanon,
automaticky kandn, tézka plasmova puska nebo
melta bomby. To znamend, e nemdZete mit dva
specialisty vybavené napf. tézkym kulometem a
plasmovou pudkou. Pokud ma jeden ze specialistt
krak granaty, staci to, nebot ty dokaZzi gangu zajistit
vstup do Ulu.

Pocatecni zkusenost: 60+D6

Nomadi 55 kreditl
Kazdy nomad je skute¢nym mistrem v preziti, je
schopen pésky ujit stovky mil skrz jedovaté pousté
a jist a pit pouze jednou za noc.

Profil MWSBS S T W I A Ld
Nomad 4 3 3 3 3 1 3 1 7
Zbrané: Nomadi mohou byt vybaveni ze seznamu
zbrani pro nomady zakladnimi zbranémi, pistolemi,
zbranémi pro boj na blizko, granaty a strelami.
Pocatecni zkusenost: 20+D6

Nomadi novacci 30 kreditd
Ackoliv mladi a relativné nezkuseni, kazdy nomad
musi byt expertem na preziti od momentu, kdy
se narodil. A netrvé dlouho, nez se mladi chlapci
zapoji do bojovych skupin, aby slavili Uspéch i
zemreli v krutych bojich Necromundy.

Profil MWSBS S T W I A Ld
Novacek 4 2 2 3 3 1 3 1 6

Zbrané: Nomadsti novacci mohou byt vybaveni ze
seznamu zbrani pro nomady pistolemi, zbranémi
pro boj na blizko, granaty a stfelami.

Pocatecni zkusenost: 0

ZBRANE NOMADU

V popilkové pousti s toxickymi latkami neni
jednoduché pecovat o jemné mechanismy zbrani,
nékteré zbrané jsou zde dokonce naprosto
nepouzitelné. Napfiklad vzhledem k castym
poustnim vétrnym smrstim a vibec vé&nému
prudkému vétru pozbyva vyznamu plamenomet —
blhvikam a co plameny zasdhnou. Z téchto dlvod{
davaji nomadi prednost laserovym zbranim a také
takovym zbranim, které sice nestfileji priliS rychle,
avsak strela témér na jistotu cil zasahne a sila
takového zasahu je vysoka. Nasledujici seznam
uvadi pro nékteré zbrané nové hody na zaseknuti,
a dalsi zbrané, které jsou v pousti nepouzitelné,
v seznamu Uplné chybi.

Zbrané pro boj na blizko

NGZ
Mec
Palice/hul/kyj
Masivni mec/sekera
Retézy/femdih
Motorova pila
Pistole
Plasmova pistole
Opakovaci pistole
Automaticka pistole
Laserova pistole
Zakladni pusky
Laserova puska
Automaticka puska
Brokovnice
(kule+sSrapnely)
Specialni zbrané
Plasmova puska
Melta puska
Granatomet
Bolt puska
Granaty a strely
Frag granaty
Krak granaty
Dum-dum naboje
Krak strely
Frag strely
Tézké zbrané

Tézka opakovaci puska

Raketomet
Laserovy kanon

Tézka plasmova puska

Automaticky kanon

Cena

zdarma/5 kreditQ

Cena
25 kreditl
10 kreditl
12 kreditl
15 kreditl

Cena
25 kreditl

17 kreditl
17 kreditl

Cena
70 kreditG
95 kreditl

130 kreditl
35 kreditl

Cena
30 kreditl
30 kreditl

5 kreditl

115 kreditl
35 kreditl
Cena
110 kreditl
110 kreditl
400 kreditl
285 kreditl
280 kreditl

10 kreditd
10 kreditd
15 kreditC
10 kreditd
25 kreditd
Zaseknuti
4+
4+
5+
2+
Zaseknuti
2+
5+
5+

Zaseknuti
4+
4+

auto
6+

Zaseknuti

auto
auto
auto
auto
auto

Zaseknuti

5+
auto
4+
4+
5+




ZKUSENOSTI

Body Bojovnik

0-5 Nomadi novacek *
6-10 Nomadi novacek
11-20 Nomadi novacek
21-30 Poustni nomad 2
31-40 Poustni nomad
41-50 Poustni nomad
51-60 Poustni nomad
61-80 Zkuseny nomad
81-100 ZkuSeny nomad
101-120 ZkuSeny nomad
121-140 ZkuSeny nomad
141-160 ZkuSeny nomad
161-180 ZkuSeny nomad
181-200 ZkuSeny nomad
201-240 Mistr preziti
241-280 Mistr preziti
281-320 Mistr preziti
321-360 Mistr preziti
361-400 Mistr preziti

401+ Expert preziti 4

1 — pocatecni Uroven pro nomadi novacky.

2 — pocatecni Uroven pro nomady.

3 _ poc&ateéni Uroven pro vidce a specialistu.

4 — po dosazeni této se zkuSenosti jiz nelze zlepSovat.

Postupy nomadd: Nomadi si hazi na normalni
tabulce postupl a jejich maximalni charakteristiky
jsou stejné, jako u bé&znych bojovnikd. Existuje
specialni tabulka schopnosti pro nomady. Tato
tabulka je zde uvedena a nomadi si pfi postupech
mohou vybrat i tuto tabulku a hazet na postupy
na ni.

Jak je bé&zné i u jinych gangl, novacek, ktery
ziskd 21 bodl zku$enosti, se stal plnohodnotnym
nomadem a mize si vybrat vSechny tabulky
dostupné nomadskym bojovnikdm (tedy i stfelecké
schopnosti) a mizete ho vybavit z tabulky noméadich
zakladnich zbrani (pusek).

Dostupnost schopnosti
Schopnost Novacek Nomad Specialista Velitel

Hbitost - - - °
Souboj - - -

Dravost - - -

Svaly - -

Strelba

Tajnost

Technika

Nomadské

Nomadi schopnosti

D6 Schopnost

1 Samotaf. Tuto schopnost nemize mit vidce
gangu. Umoznuje modelu, ktery schopnost
ma, zkouset vyhnout se srazeni i tehdy kdyz
neméa do 2 palcl kamarada, stejn&, jako to
dokaze velitel.
Obchodnik. Pouze pro nomady. Tato
schopnost zplsobi, e tomuto bojovnikovi
nabidne prekupnik D3 vzacnych predmétd
misto obvyklého jednoho.
Nervy z oceli. Stejné jako odpovidajici
schopnost z tabulky Dravost.
Stabilni. Model s touto schopnosti, pokud se
nehybal ve své posledni fazi pohybu, nemdze
byt srazen nepratelskou strelbou.
Expert na explosiva. Model s touto
schopnosti mizZe ve stielecké fazi, pokud
nestfili, umistit na pozici na které stoji
jakykoliv granat. Tento granat pak vybuchne
ve strelecké fazi predem zvoleného kola,
nomadského kola nebo kola nepfritele.
Nezdolny. Model s touto schopnosti mdze
prehazovat vazna zranéni podobné jako mohou
Krysiané (Ratskins).

POPILKOVA POUST

Po boji se nomadi vZdy stahnou bud Uplné pryc

z Ulu, zpatky do pousté, anebo do cCasti Ulu, kde

je jeho zed prorazena, popilkova poust je vétrem

vnasena dovnitf, pokud se nerozhodnou zlstat

v teritoriu, které dobyli. Popilkova poust ma rozli¢ny

ucinek kazdou hru. Gangefi se mohou pokusit

v pousti hledat ztracené predméty ¢i mineraly a ty

posléze prodat; hodte D6 pred zjisténim zisku a

porovnejte s touto tabulkou:

D6 Vysledek

1 Nomadi v pousti nic nenasli a nezbyva jim,
nez jit Zebrat, coz jim vynese standardnich D6
kreditQ kazdému.

2-4 V pousti bylo néco nalezeno a nomadi se to
vypravili vyrabovat! Nomadi hazi D6 stejné
jako pri zebrani, avsak pokud padlo na kostce
6, nomad nalezl dalsi véci v hodnoté dalsich
D6 kreditd. Pokud opét padlo 6, znova hazejte
D6 atd., az Sestka nepadne.

Nomadi nalezli kolonii zvirat, které néjakym
podivhym zazrakem v pousti prezily, zmutovaly
a uzpUsobily se Zivotu v pousti. Kazdy ganger
ziska D6 kreditl stejné jako pfi Zebrani, navic
se gang mUze rozhodnout zvifata snist. Pokud
tak ucini, nemusi platit 2 kredity za kazdého
bojovnika na jeho jidlo. Hodte ovSem kostkou,
pokud padlo 1, pak jeden ndhodné vybrany
model musi vynechat pristi bitvu, jelikoz se
z tohoto jidla priotravil.

Nomadi narazili na karavanu prepravujici zbozi
a prepadli ji. Nomadi nemohou jit Zebrat,
avSak kofist z prepadu se gangu podafilo
prodat za 2D6x5 kreditd.




FIGURKY

Uz vas asi napadlo, Ze idealnimi modely pro
poustni nomady v Necromundé budou figurky
Tallarnskych poustnich najezdnik( z Warhammeru
40,000. Tyto modely, namalované jako nemyti,
umounéni bojovnici velmi dobfe reprezentuji
nomady z popilkovych pousti. Ze serzanta Ize velmi
snadnou konverzi udélat velmi dobré gangery pro
boj na blizko. Typickou zbrani nomadd je laserova
puska a mnoho figurek Tallarnskych najezdnikd je
touto zbrani zrovna vybaveno; s pomoci doplfiujicich
zbrani pro Necromundu by nemélo byt velkym
problémem vas gang postavit.

TIPY A TAKTIKA

Nomadi jsou velmi podobni gangu Delaquel, ktery
byl postaven mimo zakon. Jsou zde ale urcité
rozdily: nomadi nejsou tak hbiti jako Delaquové,
na druhou stranu jim zase pomahaji specialni
nomadi schopnosti. Hodné o téchto schopnostech
popiremyslejte, protoze to mohou byt pro vas gang
ty nejdulezit&jsi schopnosti.

Poustni nomadi se mohou na prvni pohled zdat
slabi pro boj na blizko, na druhy pohled ale zjistite,
Zze tento gang dokaze porazit nepratelsky gang
specializovany na souboj na blizku drive, nez by
k takovému souboji doSlo. Pouzivani schopnosti
Expert na explosiva s plynovymi granaty muze byt
velmi efektivni.

Dale, pokud je to mozné, snazte se ziskat Uzemi
Kontakt s prfekupnikem. Rozdil v pfijmu vyrazné
pocitite.

Mnoho Stésti s vasim novym gangem poustnich
nomadd!

‘M---------------------_"



